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TGG to edukacyjna symulacja inwestowania w surowce rolne, oparta na rzeczywistych mechanizmach rynkowych i aktualnych notowaniach. Uczestnicy operują wirtualnym kapitałem, analizują zmienność cen, podejmują decyzje inwestycyjne oraz zarządzają ryzykiem w warunkach dynamicznego rynku.
W projekcie mogą uczestniczyć osoby do 26. roku życia, w tym studenci uczelni wyższych. Studenci mogą brać udział:
· indywidualnie,
· zespołowo – w ramach Studenckich Grup Producenckich (2–4 osoby).
Formuła zespołowa umożliwia rozwijanie kompetencji pracy projektowej, podejmowania wspólnych decyzji inwestycyjnych oraz analizy strategicznej.
 Harmonogram projektu:
13–23 marca 2026 r. – rejestracja uczestników
23–31 marca 2026 r. – gra testowa
1 kwietnia – 1 czerwca 2026 r. – gra właściwa
18–19 czerwca 2026 r. – finał krajowy podczas Krajowych Dni Pola w Szepietowie
 Od 13 marca uczestnicy uzyskają dostęp do Strefy Wiedzy – modułu edukacyjnego oraz cyklu webinarów eksperckich prowadzonych przez praktyków rynku.
 Finał i nagrody
Najlepsi uczestnicy (indywidualni i zespołowi) spotkają się w finale krajowym podczas Krajowych Dni Pola w Szepietowie.
Finaliści otrzymają nagrody pieniężne oraz możliwość udziału w wyjeździe edukacyjnym organizowanym przez Organizatora.
 Rejestracja i szczegóły
Rejestracja rozpoczyna się 13 marca 2026 r.
 Szczegółowe informacje oraz regulamin dostępne są na stronie:
👉 www.towarowagragieldowa.pl

